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Финансовая пирамида работает за счет 
привлечения новых вкладчиков, их деньги ис-
пользуются, чтобы выплатить прибыль пре-
дыдущим участникам. Синонимом финансо-
вой пирамиды в России принято считать АО 
«МММ», образованное Сергеем Мавроди в 
90-е годы. Ему удалось убедить людей вкла-
дывать свои сбережения за счет повсемест-
ной рекламы и тяжелых экономических ус-
ловий в стране. От «МММ» пострадало более  
10 миллионов человек.



Как начать познавать ценность 
денег? Как научиться ими  
распоряжаться? Как стать  
финансово грамотным?  
С помощью игр! 

 
К своим 16 годам я осознала, что 

непростительно мало знаю про эко-
номику и деньги. У меня есть предс- 
тавление, что такое инвестиции, как 
работают банки и куда идут налоги, 
но я никогда не планировала траты 
и не следила за ценами в магазинах. 
Бытовая финансовая грамотность у 
меня отсутствует. Но я нашла способ 
ее развить. 

 
ДЕДУШКИН ОГОРОД УЧИТ ДЕДУШКИН ОГОРОД УЧИТ 

ЗАРАБАТЫВАТЬ И ЭКОНОМИТЬЗАРАБАТЫВАТЬ И ЭКОНОМИТЬ
Дедушка на закате жизни передает 

вам конверт с письмом. Там сказано, 
что он завещает вам ферму в мирном 
уголке рядом с городом Пеликан. Вы 
приезжаете и обнаруживаете зарос-
ший травой и деревьями участок, кото-
рый теперь называется вашим домом. 
Ближайшие несколько лет вам пред-
стоит наладить отношения с соседями, 
изучить местность, а самое главное – 
заработать деньги. 

Я начала играть в компьютерную 
игру Stardew Valley, имитирующую 
жизнь фермера, прошлым летом и 
именно с ней почувствовала, что повы-
сила финансовую грамотность. 

Первый урок, который препо-
дала мне игра – заработать можно  
на всем. 

Продажа урожая, ловля рыбы, до-
быча минералов в шахте – все при-
несет тебе доход. Другой вопрос: как 
скоро? 

При посадке растений учитывайте, 
что каждой культуре нужно разное вре-
мя для прорастания, также некоторые 
сорта дают урожай лишь раз в месяц, 
а другие – каждые три-четыре дня. По-
мимо этого, из фруктов можно сделать 

вино или джем, а из овощей – консер-
вы. И каждый вид продукции стоит раз-
ных денег, так клюква в свежем виде 
стоит 75-150 монет, а вот клюквенное 
вино – 225-450 монет. Брожение и ма-
ринование тоже требует времени. 

Урок: сравнивайте источники 
доходов, учитывая время и силы,  
затраченные на них. 

Отвлекаемся от огорода, идем в го-
род тратить деньги. В игре есть стран-
ствующий торговец, который предла-
гает два типа вещей: эксклюзивные и 
недоступные нам на нынешнем игро-
вом уровне. Вторые рано или поздно 
окажутся у нас за бесплатно, покупать 
их можно из побуждения сохранить 
время. К группе первых относятся де-
корации и коллекционные вещи, здесь 
трата денег обусловлена эстетическим 
удовольствием. Другие вещи можно 
приобрести у предпринимателей горо-
да: плотника, продавца семян, кузне-
ца, бармена. Причем на поиск лучшей 
цены тоже уходит время. 

Урок: планируйте расходы здра-
во и ищите выгодные предложе-
ния. 

 
«МОНОПОЛИЯ» УЧИТ ОБРАЩАТЬСЯ «МОНОПОЛИЯ» УЧИТ ОБРАЩАТЬСЯ 

С АКЦИЯМИ И НАЛОГАМИ С АКЦИЯМИ И НАЛОГАМИ 
Другая знаменитая настольная игра 

про деньги – «Монополия». Здесь вам 
предстоит бороться с игроками за нед- 
вижимость и познавать мир больших 
денег. В разных версиях отличаются 
названия объектов, которые можно 

приобрести, игровые дополнения и 
расценки. В моей игре приобретаются 
заводы, а из дополнений есть акции, 
страховые полисы и налог. 

Акции в реальном мире – «часть» 
компании. Покупая их, вы становитесь 
ее спонсором, а она, в свою очередь,  
выплачивает дивиденды, то есть часть 
от своей прибыли. Если в реальном 
мире есть выбор, чьи акции приобрес- 
ти, то в игре все акции принадлежат 
банку. Их стоимость меняется не от 
ситуации на рынке (то есть акции рас- 
тут в цене, когда компания богатеет,  
и становятся дешевле, когда беднеет), 
а в результате специальных игровых 
мероприятий. 

Главное правило: купить, когда 
акции стоят мало, и продать, когда 
стоят дорого. Сложность в непредс- 
казуемости: неизвестно, когда цена 
вырастет, а когда упадет. Тем не менее 
это урок инвестиций. 

Еще одно важное знание от «Моно-
полии»: вы платите за владения нало-
ги, которые заставляют рассчиты-
вать траты и откладывать деньги на 
их выплату.

Вот так игры могут научить боль-
шему, чем уроки финансовой грамот-
ности. А главное, это преподается не-
навязчиво и даже скрыто. Играя, вы 
повышаете свои экономические зна-
ния и развиваете деловые навыки.

Екатерина Панова, 10 гум
Фото Михаила Щелыкалина
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